
 

 

Sportliches Regelwerk  —  Saison 2026 

Serienformat 

Plattform iRacing 

Fahrzeugklasse GT3 — freie Fahrzeugwahl 

Saisonlänge 6 Runden 

Teilnehmer 8–12 Fahrer (erweiterbar bei entsprechendem Andrang) 

Renndistanz 35 Minuten (Finale: 45–50 Minuten) 

Finale (Runde 6) Meistgewählte Strecke der Community-Abstimmung 

Punktesystem F1-Wertung (25–18–15…), Bonuspunkt schnellste Runde 

Streichresultat 1 Ergebnis ab Runde 4 
 

 

Stand: März 2026  —  Version 1.2 

 

 



Braunschweig eSports Racing Championship  —  Regelwerk Saison 2026 

1. Teilnahme & Startplatzvergabe 
Die Startplätze werden nach folgendem Prioritätssystem vergeben: 

 
•​ 1. Mitglieder von Braunschweig eSports — garantierter Startplatz, kein 

Bewerbungsverfahren erforderlich. 
•​ 2. Mitglieder anderer ESBD-Vereine — bevorzugt berücksichtigt bei verbleibenden 

Plätzen. 
•​ 3. Alle anderen — restliche Plätze nach Bewerbung und Ermessen der Abteilung. 

 
Die Regelkapazität beträgt 12 Fahrer. Bei überdurchschnittlich hohem Andrang kann die Abteilung 
die maximale Teilnehmerzahl auf bis zu 16 Fahrer erhöhen — vorausgesetzt, dies ist technisch mit 
der gewählten iRacing-Sessionstruktur vereinbar und wurde vor Saisonbeginn beschlossen. 

 
Eine Mindest-Teilnahmepflicht über die Saison besteht nicht — das Streichresultat federt fehlende 
Rennen ab. 

 

2. Fahrzeugwahl 
Alle Fahrzeuge der GT3-Klasse in iRacing sind zugelassen. Jeder Fahrer wählt sein Fahrzeug — 
unter Berücksichtigung der Balance of Performance (BoP) von iRacing — verbindlich vor 
Saisonstart und fährt damit die gesamte Saison. 

 
 Jeder Fahrer hat einen einmaligen Joker-Wechsel pro Saison. Der Wechsel muss 

mindestens 24 Stunden vor dem betreffenden Rennen beim Steward-Gremium per 
Discord angemeldet werden. 

 

3. Rennformat & Saisonkalender 

3.1 Sessionaufbau 
Qualifying und Rennen finden in einer gemeinsamen iRacing-Session statt. Die genaue Aufteilung 
(Qualifying-Dauer, Renndistanz) wird von der Abteilung festgelegt. 

 
•​ Renndistanz: 35 Minuten 
•​ Finale: 45–50 Minuten 

 

3.2 Startaufstellung 
Die Startaufstellung richtet sich nach dem Qualifying-Ergebnis der jeweiligen Session. Kann kein 
Qualifying stattfinden, gilt die umgekehrte Meisterschaftswertung (ab Runde 2). 
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3.3 Streckenkalender 
Die Saison umfasst 6 Runden. Runde 1 ist fest gesetzt, die restlichen 5 Runden werden per 
Community-Abstimmung bestimmt: 

•​ Runde 1: Motorsport Arena Oschersleben — gesetztes Heimrennen, Saisonauftakt 
•​ Runden 2–6: Die 5 Strecken mit den meisten Stimmen in der Community-Abstimmung. Die 

meistgewählte Strecke wird automatisch das Saisonfinale (Runde 6) und wird mit der 
längeren Renndistanz von 45–50 Minuten ausgefahren. 

 
Zur Wahl stehen folgende Strecken — käufliche Premium-Strecken (einmalige Zusatzkosten für 
Teilnehmer): 

•​ Spa-Francorchamps 
•​ Nürburgring GP 
•​ Monza 
•​ Silverstone 
•​ Imola 
•​ Hockenheimring 
•​ Zandvoort 
•​ Brands Hatch 
•​ Michelin Raceway Road Atlanta 
•​ Sebring International Raceway 
•​ Watkins Glen International 
•​ Adelaide Street Circuit — bitte Verfügbarkeit in iRacing prüfen 
•​ Miami International Autodrome — bitte Verfügbarkeit in iRacing prüfen 
•​ Mount Panorama Circuit (Bathurst) 

 
Kostenlos im iRacing-Basispaket enthaltene Strecken (empfohlen für neue Teilnehmer): 

•​ Oulton Park — kostenlos 
•​ Lime Rock Park — kostenlos 

 
 Bei der Streckenwahl soll berücksichtigt werden, dass ein möglichst ausgewogenes 

Verhältnis zwischen kostenpflichtigen und kostenlosen Strecken gewählt wird, um die 
Einstiegshürde für neue Fahrer zu senken. 

 

4. Punktesystem 
 
Platz 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. + Schnellste 

Runde 
Punk

te 
25 18 15 12 10 8 6 4 2 1 1 Bonuspunkt 

 

4.1 Streichresultat 
Ab Runde 4 kann jeder Fahrer sein schlechtestes Ergebnis aus der Wertung streichen. Es gibt 
maximal 1 Streichresultat pro Saison. 
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4.2 DNS-Regelung 
Fahrer, die ein Rennen nicht starten (DNS), erhalten den letzten Tabellenplatz minus 1 Punkt 
(Minimum: 0 Punkte). Der Wert entspricht dem letzten Startplatz des jeweiligen Rennens minus 1. 

 

5. Sonderwertungen & Saisonpreise 
Neben der Fahrerwertung werden folgende Sonderpreise am Saisonende vergeben. Die 
Sonderwertungen werden separat gelistet und fließen nicht in die Punktetabelle ein. 

 

🧔 Weiße Weste 
Vergeben an den Fahrer, der die gesamte Saison ohne eine 
einzige Verwarnung oder Zeitstrafe durch das Steward-Gremium 
abschließt. Bei mehreren Anwärtern entscheidet der höhere 
Meisterschaftsrang. 

 

💨 Overtake King 
Vergeben an den Fahrer mit den meisten gewerteten 
Überholvorgängen über alle Rennen der Saison. Grundlage sind 
die iRacing-Renndaten. Bei Gleichstand entscheidet das letzte 
Rennen der Saison. 

 

⚡ Schnellste Runde 
Gesamtwertung der Bonuspunkte für schnellste Runden. Der 
Fahrer mit den meisten Bonuspunkten für schnellste Runden über 
die Saison erhält diesen Preis. 

 

📈 Meiste Pole Positions Vergeben an den Fahrer mit den meisten Qualifying-Bestzeiten der 
Saison. 

 
 
 Der Gesamtsieger der Meisterschaft erhält einen repräsentativen Pokal (ca. 30 cm). Die 

Vergabe erfolgt im Rahmen einer Siegerehrung nach dem Saisonfinale. 
 
Die Abteilung kann vor Saisonstart weitere Sonderwertungen beschließen oder bestehende 
anpassen. 

 

6. Verbindungsabrüche 
•​ Bricht ein Fahrer innerhalb der ersten 3 Runden ab, darf er per iRacing-Rejoin wieder 

einsteigen. 
•​ Nach Runde 3 gilt das Ergebnis zum Zeitpunkt des Abbruchs — kein Neustart möglich. 
•​ Kann ein Rennen aufgrund technischer Probleme auf iRacing-Seite nicht normal beendet 

werden, entscheidet das Steward-Gremium über die weitere Vorgehensweise. 
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7. Kollisionen & Strafen 

7.1 Grundsätze 
Ziel der Kollisionsregel ist ein faires, sportliches Miteinander. Normaler Rennkontakt auf engen 
Streckenabschnitten ist Teil des Motorsports und wird nicht automatisch geahndet. Sanktioniert 
werden absichtliche oder grob fahrlässige Aktionen, die einen anderen Fahrer schädigen. 

 

7.2 Verantwortlichkeit 
Als Leitlinie gilt: 

 
•​ Auffahrunfall: Der auffahrende Fahrer trägt in der Regel die Verantwortung, sofern er nicht 

klar in einer Überhol-Position war. 
•​ Seite-an-Seite: Beide Fahrer haben die Pflicht, Raum zu lassen. Der außenliegende Fahrer 

muss den Raum an der Seite akzeptieren; der innenliegende Fahrer darf die Linie nicht 
plötzlich ändern. 

•​ Querschläger: Fahrer, die ohne ausreichenden Vorsprung die Linie wechseln und dadurch 
eine Kollision verursachen, tragen die Verantwortung. 

•​ Bremspunkt-Fehler: Wer beim Überholen einen falschen Bremspunkt wählt und in den 
Vordermann fährt, trägt die Verantwortung. 

 

7.3 Protestverfahren 
Formelle Proteste werden per Discord-Nachricht an das Steward-Gremium eingereicht. Die 
Einreichungsfrist beträgt 24 Stunden nach Rennende. 

 
•​ Dem Protest ist eine kurze Beschreibung sowie, wenn möglich, ein Replay-Zeitstempel 

beizulegen. 
•​ Stewards prüfen das Replay und entscheiden auf Basis des Videomaterials. 
•​ Die Entscheidung des Steward-Gremiums ist endgültig und nicht anfechtbar. 

 

7.4 Strafmaßnahmen 
Das Steward-Gremium kann folgende Strafen verhängen: 

•​ Verwarnung 
•​ Rückwirkende Zeitstrafe (wird auf das abgeschlossene Rennergebnis angerechnet) 
•​ Punktabzug 

 
 Bei grob unsportlichem Verhalten oder wiederholten Verstößen kann das 

Steward-Gremium einen Fahrer von einem oder mehreren Rennen ausschließen. 
 

8. Stewards 
Das Steward-Gremium wird aus Mitgliedern der Sim-Racing-Abteilung gebildet und vor Saisonstart 
bekanntgegeben. Stewards dürfen selbst an der Meisterschaft teilnehmen, sind aber von 
Entscheidungen ausgeschlossen, die ihre eigenen Rennen betreffen. 
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9. Live-Übertragung & Facecam 
Die BSeS Racing Championship wird auf den Kanälen von Braunschweig eSports live übertragen. 
Alle Teilnehmer erklären sich mit der Übertragung ihrer Rennteilnahme einverstanden. 

 
 Auf Aufforderung der Streamproduzenten sind Fahrer verpflichtet, eine Facecam zu 

aktivieren und im Stream sichtbar zu schalten. Die Anforderung erfolgt über den 
Discord-Rennkanal. Technische Ausnahmen müssen vorab beim Steward-Gremium 
angemeldet werden. 

 
Die Bildrechte an Facecam-Aufnahmen liegen ausschließlich bei Braunschweig eSports e.V. und 
dürfen im Rahmen der Vereinskommunikation (Stream, Clips, Social Media) verwendet werden. 

 

10. Offene Punkte (Abteilung) 
Folgende Punkte werden von der Sim-Racing-Abteilung gemeinsam entschieden: 

 
•​ Renntag: Wochenende oder Wochentag? 
•​ Starttermin der Saison: vor oder nach den Sommerferien? 
•​ Kommentatoren: Leon (EinfachScorpion) / Patrick (Pad)? 
•​ Zusammensetzung des Steward-Gremiums 

 

11. Regeländerungen 
Regeländerungen können nur zwischen Saisons vorgenommen werden. Während der laufenden 
Saison sind Änderungen nur bei schwerwiegenden Grundsätzen und nach Rücksprache mit allen 
aktiven Fahrern zulässig. 

 
Braunschweig eSports e.V.  —  Sim-Racing-Abteilung  —  Stand März 2026 
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